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JUGUS"

el{zmente existe ape-
nas uma f{nica espé-
cie humana. A fanta-
sla recusa-se a ima.
ginar & cens poliiica e s0-
cial que so daria so existis-
sem tantas espécles huma-
nas gquanto felinas. Fro-
curar determinar o espec‘-
ficamente humano eguiva-
1o pois & tentativa de-gpter-
minar ¢ homem generlea-
mente. Expressfes como

“homo sgpiens”, “homo fa-
animal lsborans”

hor¥ e a

articulam a tentativa, Ex-
pritnem, com efeito, virias
visfes do lugar especifico e
genérico que ¢ homem
ocupa entro o8 entes que o
cercam. A primeira consi-
dera o eaber, {isto 4.8 vi-
da contemplativa),” como
distintivo do homem, e arti-
cula portanto vagamente o
platonismo. A gegunde con-
eidera o fazer, (isto §a vi-
da ativa), como {lpicamen-
te humano, e articula a vi-
sfic moderna do homem. A

torceira considera o labor,.

(isto 6, & vida econdmica nd
sontiddé de Hanpah Aren-
dt), como caracteristico do
homem, e artleuls assim
uma visio do eéculo XIX. O
presente artigo enfocard
uma quarta express‘ao, a Ba-
ber 4homo _ludens’. Consi-
derarel pois a capacidade
humena de jogar e de hrin-
car como aguilo gue digni-
tica © homem e o distingue
dos animais, (e talvez tam-
bém dos aparellios), que o
cercam. Serd uma visiio
pOs-histériea do lhomem.

uma visfg_do ditimo térco

Que

do eéculo

Detinfref térmos.

“jogo” sela ‘todo sistems
composto de elementos com-
binAveis de acérdo com re-
gras. Que a soma dos ele-;
mentos seja o “repertério
do jégo". Que a soma-lias
Tegras seja a “estrutura do.
jogo”. Qus a totalidade’
das combinacdes possiveis
do repertério na estrutura’
seja a “competéncia do J6-
go”. E que o totalidade
das combinagbes realizadas
seja o *universo do jdgzo".
Darei, como exemplo, (rég
jogos, & saber: o xadrez, o
pensamento brasileiro, e as
ciéneias da natureza, O re-
pertério do xadrez sio s
pecas o ¢ tabuleiro. O re-
pertério do pensamento
brasileire sio as palavras
contidas no dicionirie da
lfngua portuguésa. O rel
pertério das ciéncias da na-
tureza sio os simboles com
os quais funciona. A estru-
tura do xadrez silo as re«
gras enxadristicas. A estru-
tura do pensamento brasi-
lelre é 2 gramética da.lin-
gua portuguésa. A estrutn-
ra das ciénclas da natureza
6 o método cientifico. A
competéneia do xadrez sho
tédas partidas jogévels.
A competéncia do pengamen-
to hrasilelro sdo todas as

. sentencas pensdveis. A com-

peténcia das ciéncias da na-
tureza sio tddas combi.
naghes de simboles, (obser-
vaghes e teorias), reallzi-
vels. O universo do xadrez
eto tOdas as partidas joga-
das, O universo do pensa-
mento brastlelro, (vaga-
mente chamade “munde”),
gho todas as sentengas pen-
sadas. O unlverso das cién-
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‘elas da matureza, (vaga-
mente c¢hamado “nature-
za®) eho tOdas as observa-
¢bes & teorfas realizadas.
Distinguirel entre jogos
techados e Jjogos abertos.
‘IQue um jbgo estefa “fecha-
”do". quando o repertério e
'a estrutura estiverem imu-
‘tavels, & do contrario que
esteja “sberto”. O xadrez é
um jogo fechado, o pensa-
mento brasileiro e as cién-
clas da mpatureza sio jogos
abertos. Nos jogos fechados
tendem a coincidir compe-
téncia e universo. Quando
istp se di, o jogo acaba.
Tedricamente tddas partt-
das enxadristicas podem ser
realizadas, embora isto de-
mora alguns milh&es da
anos. O -universo enxadris-
tico niio poderd mals expan-
dir-se, e ncabaré o jogo. Is-
to j4 acontecen No CAS0 do
jhgo.da.velha, As Gltimas
s{nteses hegelianas e IAar-
xistas representam éste es-
tagio no jbgo do pensamen-

to. Siio um s@gﬂ_m_mm
el inclusive no sentido de

Becket. Hegel e harx con-
sideram o pensamento jo-
go fechado, Mas isto nio
é o caso. O repertério do
pensamento pode ser aun
mentado, e a sua estrutura
pode ser moditicada. Nio
14, pois, coincidéncla ne-
cessfria entre a competén-
cia do pensamento @ o sen
universo, e éste universo
pvode pois expandir-se inde-
finidemente,

Mas nfio {nfinliamente,
Nao pode haver jogos infi-
nitamente abertos. Um jo-
go Infinitamente “mberts,
{(um jbgo realmente uni-

versal), terla um reperi6-
rio infinito e umsz estrutu- .
ra infinita. Nesge jbgo de
jogos hipotético haveria
uma infinidade de pegas, @
isto implica total injogabi-
ljdade. E haveria uma in-
{inidade de regras, e Isto
implica que tudo & permi-
tido. O jdgo universal e in-
telramente aberto nio teria-:
uma competéncla Intinita,
mas geria tofalmente in-

competente. E o sen uni- ’

verso nio serla infinito?
mas seria nulo, seria o
caos. Esta simples consi-
deragfio prova formalmente
gue todo jogo. (inclusive o
pengamento brasileiro, &8
citnelas da matureza, a mi-
sics, a pintura ete.), é um
jopo limitado, embora pos-
sivelments Inesgotivel. A
limitagiio de todo jOEo ga-
rants & especificidade da
gua eompeténefa, de forma
gue ¢ pensarhentd brasilel-
ro & definitivamente com-

BN

" petenie’ para um universo:

diferente dagquelea para o0
qual é competents a eifn-
ela da natureza, "4 misiea-?
ou & pintura. 'E nio pode

Lhaver um universo que in-*
cluf todos ésses universos,

porque éste universo dos uni.

versos seria o universo do

jogo dos jogos, (que é im-

possivel},

Jogos ocorrem em JOgos-
O xadrez ocorre num jbgo
equivalente =ao do Dpen-
gamento brasileiro, (por
exemplo no Go pensamenio
indiano). Para poder ocot-
rer, o xadrez exige lances
do tipo “isto ¢ uma torre.
e ela se movimenta desln
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Ebu daquela maneltra”, ate

lance g 44 no jdgo do peu-
gamento Indiano. Para o
+xadrez o _peyamento indiano
“& o metajfogo. T0da v
que procurarmos pela ori-
gem de um j6go, esbarra-
remos contra um metagﬁgo.
(Reducio ao intinito).” Mas
a relacio entrs um jOgo e
‘geu meta‘CjOgo A0 6 sim-~
ples. O nietadjogo torna-se
inefdavel para o jogo. Um
pensamento indiane ndo
poda ser jogad3 no tabu-
letro. 0 metcgéugo do pen-
samento nfio pode ser pen-
gado. Em compensagio to-
.do Jdgo abre uma compe-
 téncia nova para sen meta~
{dgo. Antes do surgir do
"zadrez o pensamento india-
a0 nio era compeiente pa-
ra o movimento dda. torre.
+Antes do surgir do jgj;o do
pensamento o meta;gugo do
pensamento  era compe-
tente para pensamentos, E
com ‘a ecompeténeia nova to-
do¢ jogo deflagra um uni-
verso. E Gste universo, em-
‘porp de certa forma englo-
#hado pelo universo do me-

#45i%g0, nio estd incluide’

Inele. O pensamento india-
.no ndo inclul o xadrez, e

. nem_todo aguTle gue pensa’

em gamnscrito sabe jogar Xa-
drez ppr Iisto mesma. (8}
‘metqjjogo do pensamento,
{digamos: a vida}, nfo in-
clul o pensamento. Existe
uma gdrie enorme de pPro-
plemas apenas vislumbra-
dos neste contexto.

. Jogos abhertos permitem
. aumento ou diminuvicio de
repertérios e modificaches
de estruturas. Aumentar

- v —
repertérios & inclulr néles
novos elementos. fstes ele-
mentos sao tirados do além
do jdgo e postos para den-
tro déle. Antes da sua in-
clusio nfo - existiam para
éste jogo, (embora possivel-
mente formaram parte do
repertério de um jogo dife- -
rente). Chamarel elemen-
tos que nio¢ tazem parte do
repertério de um determina.
do jogo “rufdos para "ésse
j6go”. Repertérios siio au.
mentados por transformacgio
de rufdos em elementos do
jogo. Esta transformagio
chama.se *poesia”, e 08 au-
mentadores do repertério
chamam-se “poetas”. Todo
jbgo sberto tem sua poesia,
{0 pensamento brasileiro, a
ciéncia da natureza, a misi.
ca, & pintura). Pela poesia
aumenis & competéneia, o
conseguentemente, o unl'
verso do jogo. Poetas sio
ps aumentadores de univer-
#08. 0 mesmo processo, em
outro c¢ontexto, pode ser
chamado de “informativo”,’
on *“negativamente: entrépi-
co”, porque aumenta ¢ uni.
verso do j6go em detrimen-
{0 do caos que o cercd,
Diminulr repertérios é ell-
minar elementos e transfor-
mi.los em ruidog. Este pro-
cegso inverso da poesia cha-
ma-se “filosofia”, ¢ é uma
erftica do jdgo. FElementes
470 eliminados quando re
dundantes, ou quando perni-
ciosos ao jogo. A elimina-
ciio nio diminul a compe.
téncia do §6g0, mas torna-a
mais eficiente por mals con-
centrada. Mas a relagic
entre poesin e filosofia &
muito mals complexa. HA
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um elemento fllosdéfico em
t6da poesia, J& que a poe-
sla, ao incluir ruidos no re.
pertério, tende a elimipar
redundAncias déle. E ha éle-
mentos poéticos em toda fi.
losotia, j4 que a filosofia,
a0 eliminar elementos do re-
pertério, tende & abri-lo pa-
ra novos rufdos. Também
aqui b4 uma série enorme
de problemas a serem elu-
cidados.- |

A consideragiio das modi.
ficagbes de estruturas de
jogos ultrapassa o escopo
déste artigo. Niao obstante é

necessério dizer que esta -~

- medificagio envolve o pro-
blema de tradugiio entre jo.
| gos. As competéneias dos
‘ljogos, embora especificas,
‘ dada a sua limitagio, ten.
dem & interpenetrar-se. Hi
uma tendéncia para a antro.
pofagia entre jogos. Nos es.
puacos de interpenetraciio an-
tropoffigica de competéncias
existe a possibilidade da tra.
dyciio, e nio existe fora

dbkses espagos. E a traducio}

¢ sempre uma modificagio
de estruturas. ¥ ela um
'salto moditicador entre uni.
fversos. Gragas a esta pos-
sibilidade pode o© homem
participar de mais de um
_ijﬁgo‘ E &ste problema deve
'ger pelo menos mencio-
nado. ’
. Para participar de um-jb-
o, deve o homem abrir-The
, uma crengh Zero. A crenga
zero & a prontidio de acei.
. tar o repertédrio e a estrutu.
ra, em suma: de hrincar
wom onfros, - Participar de
t. mais de um jdHgo jmplica na
prontidio de abandonar

iras. “Implica, em outras

- palavras, em programagio

varidvel ¢ substituivel. B
isto tem a ver, de perto, com
o3 problemas da £6 e da teo.
logia., E abre uma nova vi-
sio fobre os problemas da
liberdade e do engajamento.
A-1£6 poderd ser definida co-
:?o a participacio de um

nleo Jogo e & recusa de tra.
duzir para outros. A liberda-
de como a prontidaq para
traducdes multiplas e cons-
tanio substituigiio de. cren.

¢as zero. B o engajamento [ -

como éescolha deliberada de
uma determinada crenca ze-
ro a partir da liberdade, e
como recusa_deliberada de
traduzir doravante.

0O homem como ente que
jora e brinca .distingue.se
dos animais pela falta de se-
riedade. O 0o & sua res
posta & seriedade cretina da
vida e da morte. Enquanto
jogador rebela.se ¢ homem
contra essa seriedade. E 6
tanto mais rebelde, de quan.
to _mais jogos participa. Es-
ta ¢ a dignidade do homem.
E distingue.ge dos aparelhos
que crlou nd curso dos seus
jogos pela sua  capacidade
de constantemente abrir
seus jogos. Em outras pala-
vras: distingue.se dos com-
putadores e dos aparelhos
administrativos pela poesia,
pela filosofis, e pela abertu.

ra a crencas zerc varldveis. -

E esta é a esperanga do ho-
mem, Como agente da hlis.
{6rin o homem serd possh
velmente superado pelos
seus aparelhos. Mas a pré-
pria histéria nfio passa de
um jbdgo. ¢ homem poderd

‘erencas zero e aceltar ou-+* {nventar oulros.




